Capitulo 3 Marco Historico

3.1.- Antecedentes

“La sociedad determina para nosotros con anterioridad ese instrumento
simbdlico fundamental con el cual comprendemos el mundo, ordenamos

nuestras experiencias e interpretamos nuestra propia existencia.” (Berger,

2002:165)

El manga vy el anime, al ser algo relativamente nuevo, han generado mucho interés
para su estudio, aunque por lo visto no ha sido explorado ampliamente, pues no se
encuentran facilmente lineas de investigacion.

Entre las corrientes que analizan el manga y el anime se encuentran en su mayoria
trabajos y estudios acerca de la influencia en los nifios, asi como la clasificacién por
géneros del mismo, su explicacion, traduccion, su historia, pero hasta el momento no se
ha publicado un estudio amplio v critico no sélo del anime como algo estético o de
influencia para los nifios, sino como un simbolo de creacion de identidades y de
intercambio cultural. Tampoco se ha hecho referencia a los tipos de piblicos que tiene
esta forma de expresion, ni a los estilos de vida que ha generado, por lo que esta
investigacidn tiene una gran contribucién respecto a un tema poco abordado.

Entre los autores que tienen ponencias y articulos relevantes hay quien hace
referencia a una linea critica de las costumbres niponas v la el contenido de algunos
anime, dentro de sus aportaciones en este tema encontramos la desmitificacién de que las

caricaturas son para nifios, pues en Japon existen para cada grupo de personas, las hay
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para nifios, nifias, jovenes, adultos, y tienen su propia clasificacién, tal como se muestra a

continuacién:
e Mecha, este género de anime presenta complejos cibernéticos, guerras futuristas
con robots y otras tecnologias. Series como Macross, Mazinger Z, Transformers,

Evangelion, Blue Seed, entre otras.
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e Shonen, este tipo de anime es para muchachos, son bélicos y con mucha accién,
con escenas de batallas. Como Dragon Ball, Caballeros del Zodiaco (Saint

Seiya), Cowboy Beepop, Trigun y otras.

Dragon Ball Trigun
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e Shoujo, este tipo de anmime es destinados a las jovencitas, tratan temas de
romance, amor, pasion y dulzura. Series como Candy Candy, Remi, Azuka o

Sailor Moon encajan a la perfeccion en esta descripei6n.

Remi Sailor Moon
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e Kodomo, esta es la clasificacién que se le da al anime que va destinado a los
nifios, con una estructura simple y sin muchas pretensiones, enfocado a nifios
entre 6 y 11 afios. Son historias con escenarios de robots y fantasia. Pueden tener
inusuales niveles de violencia para los estindares occidentales, estdn ademds
destinados a la educacion, ya que en su mensaje se incluyen moralejas y valores.

Series como Pokemon, Digimon, Yu Gi Oh!, Pocket Monster.

-

Pokemon

e Hentai, se le denomina asi al anime o manga destinado exclusivamente para
adultos con contenido erdtico y sexual explicito graficamente, incluyendo todo

tipo de fetichismos y desviaciones sexuales. Dentro de este tipo de clasificacion
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se encuentran un sin fin de anime ya que surgen también imitaciones de otras
series de anime de tipo no hentai, pero transformadas para audiencia adulta.

Algunos nombres de este tipo de series son Cool Devices, New Angel, Bastard, La

Blue Girl?

En éstas clasificaciones se puede observar incluso que una serie de anime puede

estar dentro de varios tipos, por lo que el anime abarca diversos segmentos de piblico,
considerando los gustos, preferencias y caracteristicas de éstos, y éste es precisamente
parte del secreto de su éxito, mismo que permite que obras de este tipo puedan
convertirse en video juegos, manga, e incluso largometrajes, como sucede con Ranma y

1, Caballeros del Zodiaco, Sailor Moon, Dragon Ball, entre otros.

® Debido al contenido sexual, las imégenes han sido censuradas, lo cual no afecta de ninguna manera a la
investigacion o su proposito.
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Otra de las aportaciones de investigaciones anteriores, son las normas de
comportamiento de la cultura Oriental. tales como el saludo de reverencia, la forma de
dirigirse a los demds, la religion, la distribucién espacial del hogar, la forma de comer:

Los japoneses buscan la armonia a través de los palillos, que vienen a ser un
simbolo de moderaciéon: no violentan los alimentos, ya que toman, transportan.
denotan, eligen en vez de cortar y mutilar. Al hacer de la comida un ritual mas
que una necesidad fisiologica, la despojan del orden y del cardcter mecanicista
que tiene en Occidente; revistiéndola en cambio de una fantasia y una
connotacién casi lidica. (Javier, N. 2003, Junio)

Dentro de la ideologia japonesa podemos encontrar el gran respeto por la
naturaleza, y un cardcter espiritual muy elevado dentro de la vida cotidiana, asi como la
mezcla de la fantasia y la realidad:

En Japén la fantasia es real. La coexistencia de varias "realidades” no es percibida

como extrafia o maravillosa, tal como lo hacemos nosotros. Cualquier japonés

convive cotidianamente con los dioses o los espiritus de sus antepasados en el
templo a la vuelta de la esquina o en el altar de su propia casa....en Japon estos
dos "mundos" pueden convivir juntos.... los seres "maravillosos" existen en
ambos mundos, ambos mundos estin regidos por las mismas leyes, v esto es
justamente lo que nos permite determinar que el anime se encuentra mds alld del
bien v del mal, donde el conflicto entre buenos y malos, basado en cruentos
combates en el pais nipén se concibe como una forma de defender el honor, de
alcanzar incluso lo sublime; lo cual resulta muy contrario ante nuestros ojos,

porque percibimos esas acciones como una forma exacerbada de violencia,
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Entonces, si desviamos el contenido de las caricaturas japonesas de su contexto

original, cualquier escena nos parecerd nociva, y los efectos de éstas en los nifios

se tormardn negativos en la medida en que recurramos a una Optica
exclusivamente occidental. (Javier, N. 2003, Junio)

Por lo que, las implicaciones culturales detrds del fendémeno de la animacién
japonesa dificilmente serdn comprendidas por la cultura occidental, ya que el anime se
encuentra enraizado en siglos de tradiciones v procesos de formacién de la ideologia
japonesa. Lo més dificil del manga y del anime para los occidentales son los contenidos y
temas, junto con la identificacién con sus personajes. Sus héroes son gencralmente
victimas de grandes fracasos, no son superhombres positivos, a diferencia de los
personajes occidentales.

Muchas de las criticas son precisamente sin fundamentos, y més bien plagadas de
elementos religiosos o morales que son subjetivos y prejuiciosos y no plantean nada
nuevo, sélo censuran v pretenden prohibir esta manifestacién cultural.

En el 2003 los creadores de la pelicula hollyweodense “The Matrix” sacaron a la
venta un DVD donde se incluyen cortometrajes en forma de animes para complementar
la historia de la pelicula, en este mismo DVD, se incluye un documental del anime con
ciertos andlisis y puntos de vista interesantes:

Casi todo el anime tiene escenas de explosiones, o casi todos; hay mucha influencia
de temas del fin del mundo y de guerra, por lo que le pasé a Japon con Hiroshima y
Nagasaki que fue precisamente adelantado a su época y repercutié en la vida de los
japoneses, quienes ya no pueden ver las cosas como antes, después de lo que les

paso. (The Animatrix 2003 Village Roadshow Films)
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Otra de las cosas que se mencionan es la importancia que existe en el anime de lo
que no se ve, lo que no se dice, es decir lo implicito en ciertas situaciones, a diferencia de
los dibujos animados a los que nos han acostumbrado los medios de comunicacion, los
cuales muestran explicitamente la accion. En el anime, se hace énfasis en lo no dicho,
imdgenes pausadas y el ambiente que le rodea.

Una referencia curiosa es el tamafio de los ojos, pues por lo general los personajes
con ojos grandes son los buenos y los de tamafio pequefio son los malos, esto es debido
también a que ellos creen de cierta forma que los ojos son la ventana del alma y si alguien
es malo su alma es mas pequefia.

Para las primeras producciones es que contaban con poco presupuesto por lo que
los movimientos de cdmara, ahora tan caracteristicos los hicieron asi para abaratar costos
y engafiar con el movimiento, ya que en realidad se tenia una sola imagen v se deslizaba
la cdmara a través de ella como si fuera un eémie.

Acerca del origen del anime, se concuerda con los demas trabajos encontrados
diciendo que tuvo su origen en el teatro kabuli, en el periodo pos guerra, ya que el pais
quedd sin cines y habia mucha pobreza, por lo que trataban temas de la cultura japonesa,
“El kabulki nace a fines del siglo XVI, con unas danzas frenéticas v desinhibidas bailadas
por mujeres que escandalizaron a los bienpensantes de la época. El término deriva del
verbo kabuku, que significa actuar de manera extravagante.” (Romero, 1991: 109)

Una de las diferencias que resalta del anime, en contraste con las demais
“caricaturas” es que para ¢ste no existen limites en el tipo de historias, no hay imagenes o

temas inapropiados o que no se deban de tratar, ya que la animacidn es la expresion de la
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coneepcion del mundo y no es ni un comic ni una pelicula, sino que puede considerarse
que estd en medio de éstas dos.

Esta linea de investigacién que planteo, la cual parte de la identificacion cultural o
hibridacién que ha provocado el manga y anime, asi como del perfil cultural y de
consumo, ne hay tesis, ni libros que la traten, por lo que todo conocimiento generado es

de gran utilidad e importancia para dar paso a toda una serie de futuras investigaciones.



3.2.- Marco Historico

“El arte no puede ser del todo apreciado, si no es en relacion con la cultura de

la que forma parte importante.”(Sullivan, 1974:9)

A pesar de que no s una nueva forma de expresion visual, en nuestros dias las
historietas se han convertido en uno de los medios masivos de comunicacién y de
entretenimiento mas utilizadc; por la sociedad, asi como en la fuente que genera mas
riquezas y ganancias para la industria editorial de todo el mundo.(Galaz, 2004:6)

Hasta hace muy poco se producian entre 90 y 100 millones de ejemplares de
historietas en el pais, circulacién que se incrementaba al ser leidas por dos o mds
personas; no obstante el universo del comic logra paraddjicamente, combinar el mayor
consumo de historieta por habitante con la peor calidad. Un ejemplar de un libro
“afortunado” puede alcanzar un tiraje de seis mil ejemplares, en tanto que una historieta
“desafortunada’” no tira menos de cuarenta y cinco mil. Los bestsellers nacionales, que
ascienden a la cifra de 60 mil ejemplares de tiraje, enfrentan que su equivalente en el
mundo del cémic alcanza los dos millones por semana. Ante lo revelador de estas cifras
no gueda sino aceptar que sobran razones para incursionar en los terrenos de la historieta
v concederle alguna virtud social. (Galaz, 2004:14)

Japén estuvo muy en contacto con la cultura china, por lo que tiene algunos
rasgos en comin, aunque la pintura japonesa es més estilizada y encaminada a la
decoracién. La caracteristica de la pintura japonesa en un principio fue la pincelada,

regulada por el movimiento de la mano del artista. Las imagenes eran de la naturaleza y
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de su religion. El contemplar una cascada, pacificamente o la naturaleza era parte de su
“esencia” v reflejado en sus pinturas y el detalle de los objetos, los cuales los
consideraban bellos por su simplicidad y decoracién. El oficio de pintor deberia de
pasarse a un discipulo que tuviera las suficientes aptitudes para continuarlo, siendo un
gran honor ser elegido por un maestro.

La palabra japonesa manga cuyo término proviene de finales del siglo XIX
significa: "imdgenes irresponsables” (man: informal, involuntario; ga: dibujo, arte); y se
utiliza para designar a los C(;mics japoneses, ya que cuentan con una estilistica grifica y
narrativa distinta de los cdmics americanos. Incluso se utilizan los términos
“amerimanga”. “euromanga’, o “mexmanga” para referirse a historietas que tratan de
imitar a la estructura del manga.

El manga en Japén, surgié en 1862 cuando durante la llegada de los ingleses a
este pais, se empez6 a publicar Japan Punch una revista satirica estilo europeo, dirigida a
los europeos asentados ahi, muchos japoneses quedaron impactados por la revista y
trataron de hacer sus propias historias. Para 1902 surgen las primeras tiras cémicas
manga para periédico, y en 1920 se imprimen los primeros manga en formato de revista.
Con la llegada de la Segunda Guerra Mundial y la escasez de papel y tinta, los manga
empezaron a ser elaborados en papel no refinado, a una sola tinta.

Con el paso de los afios, este tipo de edicién se volvio costumbre, dado su bajo
costo de produccién, en comparacion con las de color. Ya que con lo ahorrado se podian
realizar cuatro impresiones a blanco y negro en vez de una a color. Esto también
repercutié en la busqueda de historias alternativas y el desarrollo de un estilo sencillo

para elaborar més paginas en menos tiempo.



Esto se observo en la textura y expresién de los personajes, los cuales casi no
tienen, al menos que se trate de expresar algo en un momento especial. Afios més tarde
gracias a la aparicion de Osamu Tezuka, quien influenciado por el cine y las animaciones
de Walt Disney introdujo nuevos elementos al manga, como los ojos grandes, encuadres
dindmicos, cortes imaginativos y temas realistas. Estos trucos utilizados por Disney para
ahorrar tiempo esfuerzos de produccion, Tezuka los aprovechd para elaborar sus mangas,
los cuales se volvieron muy famosos, tales como Tetsuwan Atom, mejor conocido como

Astro Boy, tanto que en Japén es considerado como dios del manga y su obra como

patrimonio nacional.

Astro Boy Astro Boy

Fue debido a la popularidad de los manga de Tezuka, que se adaptaron series de
dibujos animados 6 animes de éstos.

Anime es la derivacién de la palabra animation (animacion), y se aplica solo para
definir la animacién japonesa. En Estados Unidos también se le conoce como

“Japanimation”. Sin embargo, este término no se puede reducir inicamente a las series
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tipo caricatura para TV, pues la animacion japonesa o anime incluye tanto series
semanales, diarias, en prensa, cine, videos para el hogar, para acontecimientos especiales
v videos musicales. A diferencia de los dibujos animados a los que estamos
acostumbrados en este lado del mundo, el anime tiene una amplisima variedad de temas
para una mayor diversidad de plblico y estd apoyado por toda una maquinaria
mercadotéenica que va desde los juguetes y videojuegos hasta los objetos mas
inesperados como aviones o aparatos domésticos. (Aguilar, 2003:68)

Estas series llamaron la atencién de productores televisivos en los afos 60's y
70’s, quienes ademas de apoyarlas decidieron crear més historias, influenciadas por la
cultura japonesa. A diferencia de otras series, el anime y el manga, plantean una historia
completa, no son como los dibujos animados occidentales que pueden no tener fin y
llevan una continuidad, el anime y manga cuentan la vida y desarrollo del personaje
hasta llegar al final.

En los afios 80s se vio una gran popularidad del manga y anime v es aqui cuando
surgen los primeros puestos y tiendas de manga, con traducciones al inglés de manga
originales, lo cual era dificil por el tamafio original del manga japonés que es mds chico
que el tabloide, asi también la numeracién comienza de atrds hacia delante y de derecha a
izquierda. A pesar de la dificultad de formato, fueron todo un éxito las traducciones y
reediciones de manga y anime en inglés. An asi se editaban algunas partes que se
consideraban confusas para los lectores no familiarizados con las costumbres e historias

antiguas de Japén, y disminuia también la calidad del disefio.



De aqui surgié el “amerimanga”, con Millar, quien copi6 el estilo japonés de
dibujo, pero lo adecué a temas cotidianos y occidentales de historietas, y surgieron series

como Voltron y Robotech que aumentaron el interés por lo producido en Japén.

Voltron Robotech

En 1988 Marvel Comics inici6 la traduccidn y reedicién de la obra manga de
Katsuhiro Otomo: Akira. Para hacer la obra més atractiva a las audiencias, hasta
entonces acostumbradas a superhéroes a color, ademas de la traduccion, Marvel tramito
la autorizacion para agregar colores al manga. Fue Akira el primer cémic post producido

con separaciones de color a computadora. (Durdn, 2004:41)
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El anime llegé a México en los 80’s y fue en esa década cuando vid su auge con
animes como Robotech en 1984, mas tarde Candy Candy, Los caballeros del Zodiaco,
Sailor Moon y més reciente Dragon Ball, Dragon Ball Z, Pokemon, Digimon, Ranma ',
Evangelion, Rurouni Kenji, Cowboy Bepop, Yu Gi Oh!, entre muchos otros que se

presentan en la actualidad.

Ranma y ¥ Rurouni Kenji



