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ANEXO 1: 
 
Actualmente se ofrecen los servicios por 2 distintas categorías de edades: 

 

• De 5 a 10 años se enseñaran los fundamentos artísticos: 
 

Taller de creatividad: Estimulación de la imaginación y la percepción. 
Este taller está diseñado para lograr, mediante técnicas de creatividad, el 

desbloqueo de las capacidades creativas, la apertura y exploración del mundo 

interno, utilizando diferentes recursos como medios expresivos. Está dirigido a 

todo aquel que desee aventurarse e indagar en la imaginación, que a su vez 

estimulan y enriquecen la visión de las cosas a su alrededor. 

 

Taller de dibujo (principiantes). 

Es un curso teórico-práctico introductorio en el manejo de los elementos 

básicos del dibujo artístico tradicional. Se brindan técnicas de representación y de 

expresión. No requiere experiencia previa. 

 

 

 

Taller de pintura (principiantes). 

Es un taller introductorio en el lenguaje de la pintura tradicional. Se brinda 

información y ejercicios de aplicación para la adquisición de destrezas en el 

manejo de los elementos básicos de la pintura. Se desarrollan técnicas expresivas 

y de creatividad centrado en la temática representativa. Está dirigido a personas 

sin conocimientos previos que quieran aprender a pintar y desarrollar su potencial 

expresivo, así como los colores primarios y sus derivadas mesclas. 
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• De 11 años en adelante: 
 

Taller de creatividad: Estimulación de la imaginación y la percepción. 
Este taller está diseñado para lograr, mediante técnicas de creatividad, el 

desbloqueo de las capacidades creativas, la apertura y exploración del mundo 

interno, utilizando diferentes recursos como medios expresivos. Está dirigido a 

todo aquel que desee aventurarse e indagar en la imaginación, que a su vez 

estimulan y enriquecen la visión de las cosas a su alrededor. 

 

Taller de dibujo y pintura (principiantes y avanzados) 

Se trabajará el lenguaje del dibujo y la pintura por medio de ejercicios que 

corresponden a sus diferentes variables: mezcla de colores, la pincelada, ritmos, 

el dibujo, composición, estructura, trabajo en el espacio y tercera dimensión. 

 

Dibujo y pintura con modelo vivo 
El curso se basa en aprender a dibujar o a pintar a través de la observación 

de la figura humana. Todas las clases son con modelo vivo (fruta, jarrón, 

fotografía, persona, entre otros objetos). Va dirigido a toda persona interesada, 

con o sin conocimiento del tema. 

 

Manual para el pintor autodidacta 
Es un taller de pintura que invita al participante a crear un espacio expresivo 

propio, donde se estimule la distensión y la proyección de sensaciones, impulsos, 

impresiones y conceptos de cada alumno. Se requiere disposición para la acción 

experimental. No se requiere experiencia previa. El curso tiene como objetivo el 
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aprendizaje de la técnica, el uso de los materiales y la provocación de estímulos 

para que cada alumno desarrolle su propio lenguaje pictórico. 

 

Dibujo creativo y técnicas en la elaboración del Comic 
El taller se centra en el aprendizaje de las técnicas de dibujo como las 

formas que componen a una figura, geometría aplicada a la construcción de 

objetos y personas, perspectiva, luz y sombra (claro-oscuro), blanco y negro, en 

una última etapa la narrativa y los principios del comic como arte narrativo. Se 

propone que el participante logre crear personajes, objetos y obras centrándose 

en lo creativo. No se necesita poseer conocimientos previos de dibujo. 

 

Taller de historietas 

El curso trata sobre la manera de crear historietas y personajes, y se 

articula a la manera de taller, donde el alumno llevará adelante su propuesta, 

trabajando en la clase. Se mostrarán ejemplos de historietas a lo largo de los 

años. Está dirigido al público en general y no es necesario tener conocimientos 

previos. 

 

Taller de Diseño de logotipos 
Es un taller de diseño que ayuda al participante a crear una expresión 

propia, donde se estimule la creatividad y la proyección de sensaciones, impulsos, 

impresiones y conceptos de la visión que se quiere lograr en la creación de un 

diseño de logotipo ya sea a nivel negocio, empresarial o aspecto propio. Se 

requiere disposición del alumno para abrir la imaginación y conocimiento del 

entorno al que se quiere dirigir. No se requiere experiencia previa. 
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 Pintura al óleo 

El curso brindara las herramientas de la técnica del óleo para la propia 

búsqueda de la imagen pictórica y la representación de la misma. El curso es 

personalizado. 

 

Pintura a la acuarela 

El curso tendrá como objetivo el aprendizaje de la técnica, el uso de los 

materiales y la provocación de estímulos para que cada alumno desarrolle su 

propio lenguaje pictórico. 

Está dirigido a público en general sin conocimiento previo. Los materiales 

necesarios a cargo del alumno, son: un juego de acuarelas, papeles adecuados a 

la técnica, pinceles de cerda natural o sintética de cerda suave, paleta y recipiente 

plástico para el agua. 

 
Materiales a utilizar para cada taller: 
 
Taller de creatividad 
Estimulación de la imaginación y la percepción. 

Materiales: hojas blancas, lápiz negro, colores a cargo del participante. 

 

Taller de dibujo (principiantes) 

Materiales: lápiz 2B o portaminas, hojas de papel, goma, sacapuntas a 

cargo del alumno. 

 

Taller de pintura (principiantes) 

Material inicial: pincel redondo y de punta, sintético, mediano, hojas de 

papel, lápiz 2B, a cargo del alumno. 

 

Taller de dibujo y pintura (principiantes y avanzados) 
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Los Materiales están a cargo de los alumnos: Pintura acrílica (rojo, amarillo, 
azul, blanco, negro, tierras), cartón preparado, pinceles, papel, lápiz, goma. Para 
la primera clase traer los materiales para pintar y/o dibujar. 

 

Dibujo y pintura con modelo vivo 
Los materiales requeridos son los básicos del dibujo y la pintura, como 

lápices de todo tipo, tintas, crayones, gis. 

 

Manual para el pintor autodidacta 
Materiales: pintura acrílica y hojas blancas. 

 

Dibujo creativo y técnicas en la elaboración del Comic 
Materiales: papel de dibujo, papel para pasar a tinta, lápices, tinta, pluma o 

pincel, a cargo del participante. 

 

Taller de historietas 

Materiales: hojas, lápices negros, goma a cargo del alumno. 

 

Taller de Diseño de logotipos 
Materiales: hojas blancas, lápiz negro, colores a cargo del participante. 
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ANEXO 2: 
 
Portafolio personal: 
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ANEXO 3: 
 
Registro en SHCP: 

 

 


