
Capítulo 7 - ¿QUÉ ES UNA BASE DE DATOS GEOGRÁFICA?  

La esencia de un SIG está constituida por una base de datos geográfica. Esta es, una 

colección de datos acerca de objetos localizados en una determinada área de interés en la 

superficie de la tierra, organizados en una forma tal que puede servir eficientemente a una o 

varias aplicaciones.  

Una base de datos geográfica requiere de un conjunto de procedimientos que permitan 

hacer un mantenimiento de ella tanto desde el punto de vista de su documentación como de 

su administración. La eficiencia está determinada por los diferentes tipos de datos 

almacenados en diferentes estructuras. El vínculo entre las diferentes estructuras se obtiene 

mediante el campo clave que contiene el número identificador de los elementos.  

Tal número identificador aparece tanto en los atributos gráficos como en los no gráficos. Los 

atributos no gráficos son guardados en tablas y manipulados por medio de un sistema 

manejador de bases de datos. 

Los atributos gráficos son guardados en archivos y manejados por el software de un sistema 

SIG. Los objetos geográficos son organizados por temas de información, o capas de 

información, llamadas también niveles. Aunque los puntos, líneas y polígonos pueden ser 

almacenados en niveles separados, lo que permite la agrupación de la información en temas 

son los atributos no gráficos. Los elementos simplemente son agrupados por lo que ellos 

representan. Así por ejemplo, en una categoría dada, ríos y carreteras aun siendo ambos 

objetos línea están almacenadas en distintos niveles por cuanto sus atributos son diferentes. 

Los formatos estándar para un archivo de diseño son el formato celular o RASTER y el 

formato tipo VECTOR, en el primero de ellos se define una grilla o una malla de rectángulos 

o cuadrados a los que se les denomina células o retículas, cada retícula posee información 

alfanumérica asociada que representa las características de la zona o superficie geográfica 

que cubre, como ejemplos de este formato se pueden citar la salida de un proceso de 

fotografía satelital, la fotografía aérea es otro buen ejemplo. 

De otro lado, el formato vectorial representa la información por medio de pares ordenados 

de coordenadas, este ordenamiento da lugar a las entidades universales con las que se  

 

representan los objetos gráficos, así: un punto se representa mediante un par de 

coordenadas, una línea con dos pares de coordenadas, un polígono como una serie de 



líneas y una área como un polígono cerrado. A las diversas entidades universales, se les 

puede asignar atributos y almacenar éstos en una base de datos descriptiva o alfanumérica 

para tales propósitos. 

La información en un GIS es almacenada en cuatro grandes conjuntos de bases de datos: 

• Bases de datos de imágenes: Estas imágenes representan fotográficamente el terreno. 

• Bases de datos complementarios de imágenes: Esta base de datos contiene símbolos 

gráficos y caracteres alfanuméricos georeferenciados al mismo sistema de coordenadas 

de la imagen real a la que complementan.  

• Bases de datos cartográficos: Almacena la información de los mapas que representan 

diferentes clases de información de una área específica. Corresponden a las coberturas o 

categorías.  

• Bases de datos de información descriptiva: Esta base facilita el almacenamiento de datos 

descriptivos en las formas más comunes de tal forma que puedan ser utilizados por otros 

sistemas.  

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 


