
 
Capítulo 6 - ¿CÓMO SE ENCADENAN LOS OBJETOS Y ATRIBUTOS EN UNA 
CATEGORÍA?  

A cada objeto contenido en una categoría se le asigna un único número identificador. Cada 

objeto está caracterizado por una localización única (atributos gráficos con relación a unas 

coordenadas geográficas) y por un conjunto de descripciones (atributos no gráficos). El modelo 

de datos permite relacionar y ligar atributos gráficos y no gráficos. Las relaciones se establecen 

tanto desde el punto de vista posicional como topológico. 

 

                                                                                    

 

Los atributos no gráficos dicen qué es, y cómo es el objeto. El número identificador que es único 

para cada objeto de la categoría es almacenado tanto en el archivo o mapa de objetos como en 

la tabla de atributos, lo cual garantiza una correspondencia estricta entre los atributos gráficos y 

no gráficos. 

 

Sistema de coordenadas.  

Un sistema de coordenadas geográficas es un sistema de referencia usado para localizar y 

medir elementos geográficos. Para representar el mundo real, se utiliza un sistema de 

coordenadas en el cual la localización de un elemento esta dado por las magnitudes de latitud y 

longitud en unidades de grados, minutos y segundos. 

La longitud varía de 0 a 180 grados en el hemisferio Este y de 0 a -180 grados en el hemisferio 

Oeste de acuerdo con las líneas imaginarias denominadas meridianos. 

 



La latitud varía de 0 a 90 grados en el hemisferio norte y de 0 a -90 grados en el hemisferio sur 

de acuerdo con las líneas imaginarias denominadas paralelos o líneas ecuatoriales. El origen de 

este sistema de coordenadas queda determinado en el punto donde se encuentran la línea 

ecuatorial y el meridiano de Greenwich. 

Las coordenadas cartesianas son generalmente usadas para representar una superficie plana. 

Los puntos se representan en términos de las distancias que separan a dicho punto de los ejes 

de coordenadas.  

En un SIG a través del índice es posible ver las categorías, por estas categorías se accede a los 

objetos y por los objetos se tiene acceso a los atributos gráficos y no gráficos que se almacenan 

en la base de datos geográfica.  

Los archivos o mapas que conforman una categoría se pueden cargar por cada usuario para 

atender sus necesidades. De igual manera puede hacer operaciones con objetos que 

pertenezcan a la misma categoría o a categorías diferentes. Estas operaciones pueden ser de 

tipo espacial (unión, intersección) o racionales (Continuidad, vecindad, proximidad) 

 

Proyecciones.  

La superficie de referencia más comúnmente usada para la descripción de localizaciones 

geográficas es una superficie esférica. Esto es válido aún sabiendo que la figura de la tierra se 

puede modelar más como un elipsoide que como una esfera. Se sabe sin embargo que para la 

generación de una base de datos que permita la representación de elementos correctamente 

georeferenciados, y en unidades de medidas comunes como metros o kilómetros, debe ser 

construida una representación plana. 

Toda proyección lleva consigo la distorsión de una o varias de las propiedades espaciales ya 

mencionadas. El método usado para la proyección será el que en definitiva nos permita decidir 

cuales propiedades espaciales sean conservadas y cuales distorsionadas. Proyecciones 

específicas eliminan o minimizan la distorsión de propiedades espaciales particulares. Las  

 

 



superficies de proyección más comunes son los planos, los cilindros y los conos, según el caso 

se exige la proyección azimutal, cilíndrica y cónica respectivamente. 

Las propiedades especiales de forma, área, distancia y dirección son conservadas o 

distorsionadas dependiendo no solo de la superficie de proyección, sino también de otros 

parámetros. Puesto que cada tipo de proyección requiere de una forma diferente de 

transformación matemática para la conversión geométrica, cada método debe producir distintas 

coordenadas para un punto dado. Por ejemplo: Transformación de mercator, transformación 

estereográfica.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


