III. MODO DE TRANSFERENCIA ASINCRONA

El Modo dé Transferencia Asin(;rona es una tecnologia de conmutacion que usa pequefias
celdas de tamaifio fijo. En 1988, el CCITT designé a ATM como el mecanismo de transporte
planeado para el uso de futuros servicios de banda ancha. ATM es asincrono porque las celdas
son transmitidas a través de una red sin tener que ocupar fragmentos especificos de tiempo en

alineacion de paquete.

371 ATM ofrece solucién para:
a).- Arquitectura de red de:

e Grupos de trabajo avanzados
¢ Plantas de servidores

e Soportes |

e Area extensa

b).- Aplicacion de red de:

¢ Base de datos

¢ Grupo de trabajo

e Multimedia

¢ Procedimiento de imagenes

e Area extensa
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3.2 Funcionamiento.

Las redes ATM consisten en un conjunto de switches (conmutadores) ATM conectados
entre si bajo interfaces o ligas ATM punto a punto. Los switches soportan dos tipos de

interfaz:

o Interfaz de red del usuario (UNT: User Network Interface)
. Interfaz de Nodo de Red (NNI: Network Node Interface).

- UNI conecta los sistemas terminales como los computadores (PC’s), enrutadores y

conicentradores hacia el switch ATM, mientras que el NNI conecta los switches ATM entre si.

El componente basico de una red ATM es un switch electronico especialmente disefiado
para transmitir datos a muy alta velocidad. Un switch tipico soporta la.conexion de entre 16y
32 nodos. Para permitir la comunicacién de datos a alta velocidad la conexion entre los nodos

y el switch se realizan por medio de un par de hilos de fibra Optica.

Aunque un switch ATM tiene una capacidad limitada, multiples switches pueden
interconectarse ente si para formar una gran red. En particular, para conectar nodos que se
encuentran en dos sitios diferentes es necesario contar con un switch en cada uno de ellos y

ambos a su vez deben estar conectados entre si.

Las conexiones entre nodos ATM se realizan basandose en dos interfaces diferentes como
ya mencionamos, la UNI se emplea para vincular a un nodo final con un switch. La NNI

define la comunicacion entre dos switches.
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Los disefiadores piensan en UNI como la interfase para conectar equipos del cliente a la
red del proveedor y a NNI como una interfase para conectar redes de diferentes proveedores.

3.3 Aplicaciones de ATM.

ATM la hacen apropiéda para las siguientes aplicaciones:

e Transmision de informacion que incorpora video, sonido, imagenes y' comunicacion
interactiva: aplicaciones multimedia. |

e Videoconferencia e intercambio en tiempo real de cualquier tipo de informacion entre
mﬁltiples ubicaciones. Entrenamiento interactivo a distancia.

e Soporte eficiente de aplicaciones de tipo comercial como voz, datos, fax y video.

o Dentro del renglon datos una parte importante la constituye la transmision de imagenes
médicas de alta resolucion. Se usa también en el acceso a estadisticas del mercado financiero y
en el transporte de datos de respaldo ante recuperacion de fallas.

e Investigacion, disefio y fabricacién para las industrias de automoviles, aeroespaciales y de
publicidad.

e Computacion distribuida.

e Videotelefonia, videomail.

3.4 Las caracteristiéas principales de esta tecnologia son:

e Lacelda de 53 bytes es Optima para transmitir multimedia a grandes velocidades, las cuales
‘van del orden de los Mega bits por segundo (Mbps) a los Giga bits por segundo (Gbps).

o Los conmutadores de celdas pueden ser programados para trabajar a muy altas velocidades
en comparacion con paquetes de longitud variable.

e Los conmutadores ATM proporcionan ancho de banda en demanda, ya que se opera bajo

un esquema de creacion de ranuras de tiempo a medida que son solicitadas. Al realizarse la
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asignacion de ranuras por demanda a las celdas, se pueden ajustar facilmente servicios de
velocidad variable. Asi, su comportamiento asincrono optimiza el uso del medio al no
limitarlo a un conjunto de velocidades fijas.

e Usa técnicas de circuitos virtuales, ya sea tipo permanente como tipo conmutado, con lo
cual se ahorran los cosfos de usar lineas dedicadas. Una vez que la aplicacion es terminada, la
conexion es liberada y los recursos de red se hacen disponibles para cualquier otra aplicacion.
En particular, los Circuito Virtual Conmutados (SVCs) combinados con ATM, son utiles
cuando se trata de aplicaciones que requieren conexiones esporadicas, de alto volumen de
transferencia, a multiples puntos.

e Compatibilidad e integracion natural y efectiva con la r;layoria de la infraestructura de red
existente. Las especificaciones ATM son escritas de forma tal que se integran facilmente con
las tecnologias de red presentes actualmente en el mercado, y a diferentes niveles como
Ethernet, TCP/IP y Frame Relay.

o Soporte efectivo en costos de la base instalada, como teléfonos privados, lineas dedicadas

de datos y television por cable.

3.5 Ventajas.

e Velocidad. El ATM permite velocidades de transmision de hasta 622 Mega bits por
segundo (Mbps).

e Facilidad de ampliacion. El ATM permite incrementar el ancho de banda y la densidad de
puertos de las arquitecturas existentes.

e Ancho de banda dedicado. Garantiza la consistencia en el servicio de una aplicacion, cosa

que no esta disponible en tecnologias basadas en la comparacion de recursos.
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3.6 Desventajas.

No es recomendado para:

e Redes pequéﬁas, por su alto costo.

e Redes que deben mantener la infraestructura existente de protocolos de red heredada, por
la carencia actual de iﬁterfaces estandar para la integracion de protocolos diversos en ATM.
Sus puntos débiles son:

e  Compatibilidad entre equipos.

e Alto costo.

e Moderada tolerancia a fallos.



